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.Bastante alto y fuerte, impone sobre todo por su mirada, ese
aplomo con el que es capaz de posar la vista sobre cualquiera.

Ideologia/Creencias

..Fue criado a partir de las sélidas creencias catolicas de su madre, pero...
hoy no cree en nada que no sea su propio trabajo. Ex-seminarista y

..ex-policia en Boston, salié. de ambas instituciones al perder la fe (la
divina y la humana).

Allegados

..Soltero. Solo ve.a su hermana una vez.al afio, en el Dia de Accionde..........
Gracias, pero visita a su abuela puntualmente cada sabado en una

.residencia de Arkham. VINCULO FUNDAMENTAL,...

Posesiones preciadas

..Su pistola. del .38, a la que llama.!'Sra.. Maggie'. Aveces ha.......
intimidado a algunos matones de poca monta con la frase de
~!"No -me-obligues a-sacar a’la Sra. Maggie-a pasear™; .o

-~FQUIPO Y POSESIONES —-

Pistola calibre .38 s

Dos. cargad de repuesto .sobrinos.y.su.cuiiado.(al gque le ha
Un juego de ganzaas (+1D pintado unos bigotes y unos
BonEBCAGOn). T gR)
Una eamara Vest-Pocket - -Una foto-de Kim-Malden-que mira
Autographic Kodak y equip .mas a menudo de lo que nunca
revelado. renonoceria.

Cigarrillos y' mechero-de gasolina.. -Unalibreta-de teléfonos. -

Una pluma estilografica que
‘nmunca ha funcionado bien.

-=[JINERO Y BIENES=—-

Nivel de gasto 10$diarios. ........................................................
Dinero 50$entotal. ....................................................................

Bienes

esquina entre South Powder Mill y East River St., junto a los
-muelles orientales del rio. Miskatonic. Debide a sus limitados. .-
recursos econémicos su apartamento es también su agencia de
investigacion. Solo es duedio de un Pontiac 6-28 Sedande

-~ (OMPANERQOS |NVESTIGADORES -

Personaje.......ocooooooiiiii

g—
Personaje....... Kim Malden Personaje....... Wilbur Welch
.Enfermera y forense.. .Bibliotecario.de.la UM....
ucador. Patyrici1a. . | |JucadorKdunardo. - Jugador-....

Personaje.......ccoocooviiiiiiiiiii Personaje ...
Jugador ugador

Personaje......ccccooccciiicicc. || Personaje..coii || Personaje
Jugador........ccccoooovvcviiii | fJugador..iii | Jugador

-~REGLAS DE REFERENCIA RAPIDA =

REGLAS DE HABILIDADES Y CARACTERISTICAS

Grado de éxito:

.. 100/96+

> Habilidad
< Habilidad
% Habilidad
Extremo........ccoco....... /s Habilidad
Critico ..ooovevevrerirnnnn 01

Forzar tiradas: debes justificar la repeticion; no se pueden forzar las

tiradas de Combate, de Cordura ni de Suerte.

HERIDAS Y CURACION
Primeros auxilios curan +1 PV........ccccccovcvun. Medicina cura +1D3 PV
Herida grave = pérdida de >% de los PV maximos en un solo ataque.
Llegar a 0 PV sin Herida grave = Inconsciente.
Llegar a 0 PV con Herida grave = Moribundo.

Moribundo: Primeros auxilios = estabilizado temporalmente; después
requiere Medicina.

Ritmo de curacion natural: sin Herida grave se recupera 1 PV al dia.
Con Herida grave hay que hacer tirada de curacién semanal.
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